
El objetivo principal del curso es
introducir al alumno en la
programación de dispositivos móviles
utilizando el lenguaje Java,
herramienta que proporciona un
entorno homogéneopara el desarrollo
de aplicacionespara distintos sistemas
operativos y distintos tipos de
dispositivos como teléfonos móviles,
Smartphones, PDAs y Tables PC.
Nuestro esquema pedagógico
ά!ǇǊŜƴŘŜǊHaciendoέΣpermite a los
participantes ser PRODUCTIVOS
DURANTEEL TRANSCURSODELPLAN
DE ESTUDIOS,Y NO DESPUÉSDE
FINALIZARDICHOPROGRAMA.

Consulte por los siguientes 

entrenamientos y descubra 

nuestro Programa de

Descuentos por Volumen o 

Fidelidad

Pre-requisitos:

Conocimientos previos de 

programación orientada a 

objetos. Recomendado: STSL110 

(Fundamentos de Java)

Inicio : Lunes 16 de Mayo

Duración:  40 Horas

Incluye :

VCertificado

VRefrigerios

VDocumentación

VConexión a internet Wifi    

durante su estadía

Desarrollo de Aplicaciones

para Dispositivos

Móviles �² J2ME

Desarrollo de Aplicaciones 

Java para Dispositivos 

Móviles usando J2ME

Contenido Programático:

VIntroducción a J2ME

VEntorno Integrado de Desarrollo

VManejo de MIDLETS

VManejo de Contenedores

VFormulaios e Items

VManejo de Gráficos

VManejo de Datos

VComunicaciones

VAplicaciones para Móviles (Ciclo, empaquetado 

y desarrollo de Aplicaciones y Juegos)
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