
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

Carrera Java Programmer 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Tu Mejor Jugadaé 

TU MEJOR JUGADA  



 
 
 

 

 
 

 
 
Este programa tiene como objetivo, satisfacer eficientemente las necesidades y requerimientos del departamento de 
Programación y Desarrollo brindándoles herramientas indispensables, para generar nuevas aplicaciones,  o la 
optimización de aplicaciones ya existentes en lenguaje Java. 
Evaluación 
 
Primer Modulo 

 

¶ Conociendo la Tecnología Java 

¶ Un poco de historia 

¶ Características Principales 

¶ Tecnología Java 

¶ Estructura de un Programa en Java 

¶ Clases en Java (Básico) 

¶ Entrada / Salida 

¶ Modificadores de acceso 

¶ Otros modificadores 

¶ Estructuras de Control 

¶ Estructuras Condicionales 

¶ Operadores 

¶ Estructura condicional simple (if) 

¶ Excepciones 

¶ Estructuras Repetitivas 

¶ Estructura for 

¶ Estructura while 

¶ Arreglos 

¶ Almacenando arreglos en memoria 

¶ Arreglos Unidimensionales 

¶ Métodos 

¶ Declaración de métodos 

¶ Uso de los métodos 
 

 
Segundo Modulo 
 

¶ Programación Orientada a Objetos 

¶ La Complejidad Desarrollo de Software   

¶ Clases en Java. 

¶ Estructura de una Clase en Java  

¶ Declarando una clase en Java 

¶ Modificadores de clase 

¶ Relaciones entre clases 

¶ Asociación  

¶ Agregación  

¶ Uml 

¶ Notación Básica en UML 

¶ Métodos 

¶ Métodos en Java  

¶ Declaración de métodos 

¶ Paso de argumentos a los métodos 

¶ El API de Java. 

¶ Uso del API de Java 

¶ El Paquete java.Lang 

¶ La clase System 

¶ JavaDoc 

¶ Importancia de la Documentación  

¶ Documentación en Java  

¶ Etiquetas de la documentación 
 
 

Tercer Modulo 
 

¶ Aplicaciones Web  

¶ Concepto y Características 

¶ Ventajas y Desventajas 

¶ Servidores Web 

¶ Consideraciones de Seguridad 

¶ Desarrollo Multinivel 

¶ Introducción a Java Enterprise Edition 

¶ Visión general de la plataforma J2EE 

¶ Servlets 

¶ Introducción a los Servlets 

¶ Concepto y Caracteristicas 

¶ Como funciona 

¶ Ciclo de vida de un Servlet 

¶ El API de Servlets 

¶ JavaServer Pages (JSP)  

¶ Introducción  

¶ Sumario de Sintaxis  

¶ Plantilla de Texto: HTML estático  

¶ Flementos de Script JSP  

¶ Expresiones JSP  

¶ Scriptlets JSP 

¶ Acción jsp:include  

¶ Acción jsp:useBean  

Java Programmer  ï 4 meses  
 

Alcances y Objetivos   



 
 

 

Carrera  Fecha de inicio Horario Días de Clases 

Java Programmer Julio 2011  De 6:00 PM a 09:00 PM Sábados (8:30 AM a 03:00 PM) 

 
Los pagos se pueden realizar en depósitos, transferencia, efectivo, tarjeta de crédito: 
 

Bancos Tipo de 
Cuenta 

Número de Cuenta A Nombre de Rif. 

Mercantil Corriente 01050026541026305500 Servicios Educativos Softrain C.A.  J-30298221-9 

Provincial Corriente 01080948730100007236 Servicios Educativos Softrain C.A.  J-30298221-9 

Venezuela  Corriente 01020275270000098847 Servicios Educativos Softrain C.A.  J-30298221-9 

 
En el caso de transferencia, deposito deberá enviar de forma clara y nítida el comprobante y numero de transacción vía 
e-mail al correo dblanca@softrain.com.ve, debe indicar sus datos y el servicio que  está cancelando. 
 
En el caso de realizar pagos en efectivo o con tarjeta (débito o crédito) en nuestras instalaciones, deberá ser 
directamente con el departamento de administración o promotor de venta que le atiende el horario para estos pagos 
son de 8:00 AM a 12:00 M de 01:00 PM a 06:00 PM.  
 
Todas las carreras diseñadas o ejecutas por Softrain, se basan en las siguientes pautas (No Negociables) 
 

¶ La reservación del cupo se lleva a cabo con la cancelación de Bsf. 1.000,00 No Reembolsables (Inscripción y 

Matricula) o con la cancelación de esta, más el primer abono. Y debe ser realizada con un mínimo de 10 días 

hábiles antes de la fecha de inicio del entrenamiento 

¶ Toda carrera deberá contar con un mínimo estimado de 16 participantes por carrera. 

¶ Los pagos deben ser cancelados antes de los primeros 5 días de cada mes, una vez iniciado el entrenamiento 

¶ Los participantes que realicen sus pagos antes de los 5 primeros días de cada mes, recibirán un descuento del 

5% sobre el monto de la cuota. 

¶ Los retrasos en los pagos generan prohibición de ingreso a las clases e intereses de mora. 

¶ Los pagos realizados con tarjeta de crédito tienen un incremento del 5% que es debitado por parte del banco. 

mailto:dblanca@softrain.com.ve


 

  

Dictado en Laboratorios totalmente equipados  

                                                        y con recursos audiovisuales de  

                        última tecnología, además de instructores certificados  
                                                      
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

El curso Incluye: 

¶ Material de Apoyo DIGITAL 

¶ Instructor Certificado 

¶ Certificado de SOFTRAIN 

¶ Libreta y Lápiz  

¶ Un Computador por participante  
 
 

Nuestros socios de negocios y servicios educacionales oficiales: 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Oracle es el proveedor de tecnologías de Numero UNO a Nivel 
Mundial.  
 

En el 2010, La Tecnología Oracle se encuentra prácticamente 

en todas las industrias alrededor del mundo y en las 

oficinas de 98 de las 100 empresas Fortune 100.  

 
 

 

 
 
 

¿Quieres ser parte de esta experiencia? 

 
 
 
 
 

 

 

Servicios Educativos Softrain C.A. Av. Libertador Calle Alameda Torre Exa Piso2 

Oficina 213 Telf. 212 9535445 722 7502000 2001 Rif: J-30298221-9 Url: 

www.softrain.com.ve  Twitter:  @softrain_vzla 

 
 

Tu Mejor Jugadaé 

http://www.softrain.com.ve/
http://www.twitter.com/softrain_vzla

